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Was haben wir vor?



Agenda

1. Mini-Medienkompetenz

2. Soziale Netzwerke  

Überblick & Einführung 

3. Big-Data-Game  

Ich & meine Datenpunkte

4. Wertvolle Angebote im Netz 

5. Medienpädagogischer Ausblick



Ziele des Workshops

• Basiswissen über Soziale Netzwerke 

• Praktisches Wissen: Einblick in Methoden 

• Verständnis für Mechanismen & Wirkzusammenhänge

• Ausblick auf kreative Konzepte

>>  Werbung für Medienbildung :)



Mini-Medienkompetenz 

und die drei ??? der Medienbildung



Achtung Werbung!



„Jede Pädagog:in ist heutzutage 
auch Medienpädagog:in.“ 

„



GAMING
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„Medienkompetenz ist  
mehr als Wischkompetenz.“ 

„



MEDIEN
KOMPETENZ

MEDIEN 
KRITIK

MEDIEN 
KUNDE

MEDIEN 
NUTZUNG

MEDIEN 
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Baacke 1997

Vier Dimensionen 

nach Baacke



Die drei ???



QUELLE: Dagstuhl-Erklärung, „Bildung in der digitalen vernetzten Welt“, 2016 



Der Zugang zu Wissen & 
die Selbstlernkompetenz



Übergänge & 
Zusammenhänge



Gesellschaftspolitische Sphäre



Perspektivenwechsel

Welche Funktion hat das Internet  

für die Kinder/Jugendlichen?



QUELLE: www.mpfs.de

KIM-Studie 2020
Kindheit, Internet, Medien

Basisuntersuchung
zum Medienumgang
6- bis 13-Jähriger

2021
Basisuntersuchung
zum Medienumgang
12- bis 19-Jähriger
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Über Teiche & Schonräume

Kinder „teichsicher“ machen!

Photo by bady abbas on Unsplash 

https://unsplash.com/@bady?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/pond?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText




„
„Medienkompetenz ist  

identisch mit der Fähigkeit,  
kritisch denken zu können.“ 


(Weizenbaum)



Soziale Netzwerke

Überblick & Einführung 



 1 Milliarde Nutzer:innen 

 Byte Dance | China 

 Kurze (Tanz-) Videos 


 Schick & kreativ  

 1 Milliarde Nutzer:innen 

 Snap | USA 


 Fotos & Videos 

 „Selbstzerstörungsmodus“ & Filter  



 1 Milliarde Nutzer:innen 

 Amazon | USA 

 Live-Streaming 


 Games 

 250 Millionen Nutzer:innen 

 Discord | USA 


 Chats | Sprach- & Videokonferenzen 

 Gaming 



 1,5 Milliarden Nutzer:innen 

 Alphabet | USA 


 Videos

Shorts / Live-Streaming  

 1,5 Milliarden Nutzer:innen 

 Meta | USA 


 Fotos / (Kurz-) Videos 

 Stylish 



 2 Milliarden Nutzer:innen 

 Meta | USA 


 (Private) Kurznachrichten 

 3 Milliarden Nutzer:innen 

 Meta | USA 



 400 Millionen Nutzer:innen 

 Twitter | USA  


 Mikroblogging 

 600 Millionen Nutzer:innen 

 Microsoft | USA  


 Geschäftskontakte 



 200 Millionen Nutzer:innen 

 Fenix International Limited | UK  


 (Live-) Videos & Fotos 

 Exklusive Inhalte | u.a. Porno 

 100 Millionen Nutzer:innen 

 InterActiveCorp | USA  


 Kontaktbörse 



 7 Millionen Nutzer:innen 

 Mastodon gGmbH | BRD  


 Mikroblogging 

 Dezentral 



Oligopole

Big Tech & ihre Diversifizierung





Einmal Händewaschen, bitte!

Was sind eigentlich Algorithmen?



„Ein Algorithmus ist eine eindeutige 
Handlungsvorschrift zur Lösung eines Problems oder 

einer Klasse von Problemen. Algorithmen bestehen aus 
endlich vielen, wohldefinierten Einzelschritten.“

Leena Simon CC BY SA 4.0



„Ein Algorithmus ist nichts anderes, 

als einzelne Arbeitsschritte, die zu einer 

Liste zusammengefasst werden.“

Leena Simon CC BY SA 4.0



Sind  
die Hände 
sauber?

A K T I O N  A :

Hände waschen

B E D I N G U N G :

Ist noch Seife  
vorhanden?
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Ja
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START ZIEL

CC by 4.0 Kids Digital Genial, Digitalcourage



https://www.youtube.com/watch?v=FBUoEumkP2w


Jeder Klick eine Spur

Meine Datenspur im Internet 



Big-Data-Game







Name 

Geburtsdatum

- Nickname oder Klarname?

- Geschlecht 

Geschlecht - abhängig von (gesellschafts-) 
politischen Umständen

Liebe - Beziehungsstatus - Personalisierte 
Werbung

Gewicht

Krankheit

- Fitness Tracker

- Menstruations-Apps & Co.

- Stichworte 
>> Individuelle Versicherungsbeiträge 
>> Digitalisierte Krankheitsakte

‣ Wird besonders 
interessant im  
Verbund mit 
anderen Daten

Partybilder 
 Wo war ich letztes 

Wochenende?

- Das ‚Gedächtnis‘ des Internets

- Arbeitgeberproblematik

- Profil: Privat oder öffentlich



Welche Webseiten ich 
aufrufe

- Tracker (Google Analytics & Co.)  
>> auf Webseiten & in Apps 
>> Privacy Badger & Blokada


- Add-Ons 
>> Vertrauenswürdige Add-Ons

Wo ich mich gerade 
aufhalte

- WLAN & Bluetooth

- Zugriff auf Standortdaten 
>> Apps 
>> EXIF

- Personalisierte 
Werbung


‣ Wird besonders 
interessant im  
Verbund mit 
anderen Daten

Chatnachrichten - Verschlüsselt oder nicht verschlüsselt?

Wann ich online bin - WhatsApp & Co 
>> Onlinestatus (Stress & Metadaten)



„Du bist nicht der Kunde  
der Internetkonzerne,  
Du bist ihr Produkt.“


(Lanier) 

„



Wer würde mir all seine  
Kontakte überlassen?



Whatsapp - also Meta - weiß  
von 2 000 000 000 Nutzern  

wer wann mit wem kommuniziert.


Über 3 500 000 000 Menschen

nutzen einen Meta-Dienst.



Der Abstraktionsgrad stellt unser 

Verhalten unter ein anderes Vorzeichen


Wir handeln anders im digitalen Raum



Welche Daten hinterlasse  
ich sonst noch?



Funkzellen



WLAN & Bluetooth



EXIF



  wie      ute Services &

wie      efährlich



 Was Google Analytics speichert


• Sitzungsdauer


• Absprungrate 


• Bestellungen, Erstellung von Konten


• Ansehen von Kontaktdaten


• Aktualisierung der Seite 


• Hinzufügen zu Favoriten 


• Teilen von Content (Soziale Medien) 


• Kampagnentracking







„Vertrauenswürdig“  
ist das Zauberwort 


App-Berechtigungen & 
der Umgang mit dem App- und Playstore



Warum sollte man überhaupt

seine Daten schützen?


Gruppenarbeit



Datenhunger vs. 
Selbstbestimmung



Das Recht auf Geheimnisse.



Grundgesetz für die Bundesrepublik Deutschland

Artikel 1 - Absatz 1


Die Würde des Menschen ist unantastbar. Sie zu achten und zu schützen ist Verpflichtung  
aller staatlichen Gewalt.


Artikel 2 - Absatz 1

Jeder hat das Recht auf die freie Entfaltung seiner Persönlichkeit, soweit er nicht die Rechte anderer 

verletzt und nicht gegen die verfassungsmäßige Ordnung oder das Sittengesetz verstößt.


Aus dem Urteil BVerfGE 65, 1 - 15.12.1983

„Mit dem Recht auf informationelle Selbstbestimmung wären eine


Gesellschaftsordnung und eine diese ermöglichende Rechtsordnung nicht vereinbar,

in der Bürger nicht mehr wissen können, wer was wann und bei welcher Gelegenheit


über sie weiß.“ (S. 26)


„Dadurch kann ein für sich gesehen belangloses Datum einen neuen Stellenwert bekommen; insoweit gibt 
es unter den Bedingungen der automatischen Datenverarbeitung kein „belangloses" Datum mehr.“ (S.27)

Quellen: Grundgesetz; Bundesverfassungsgericht Urteil 15. Dezember 1983,  
https://www.bundesverfassungsgericht.de/SharedDocs/Downloads/DE/1983/12/rs19831215_1bvr020983.html

https://www.bundesverfassungsgericht.de/SharedDocs/Downloads/DE/1983/12/rs19831215_1bvr020983.html


Legitimität

Bild:William Krause, Unsplash

https://unsplash.com/@williamk?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/King?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


Geschichtsvergessenheit

Quelle: I, Friman, CC BY-SA 3.0, via Wikimedia Commons



Foucault &

das feine Netz der Macht



Social Credit System



Prinzip Verantwortung:  
„Es ist die Vorschrift, primitiv gesagt, daß der 

Unheilsprophezeiung mehr Gehör zu geben ist, 
als der Heilsprophezeiung.“


(Jonas) 

„



Das goldene Zeitalter &  
die Sorge um die Welt



„Wenn […] das Ziel von Revolutionen  
das Glück und Wohlergehen des Volkes  

sein müsse […], dann war dafür eine ausreichend 
aufgeklärte despotische Regierung womöglich besser 

geeignet als eine Republik.“

(Arendt) 

„



„Wenn man sagt, die Privatsphäre ist mir egal,  
ich habe nichts zu verbergen -  

dann ist das wie wenn man sagt,  
die Redefreiheit ist mir egal,  
ich habe nichts zu sagen.“


(Snowden) 

„



Mechanismen verstehen



Mechanismen

• Daten als Gold

• Aufmerksamkeitsökonomie

• Filterblase

• Monetarisierung

• Netzwerkeffekt 
>> Je mehr Nutzer ein Netzwerk hat, desto höher der Nutzen  
    für den Einzelnen


• Beschleunigung

• Abstraktionsgrad & unmittelbarer Nutzen





In einer abstrakten Welt  
können wir die Dinge nicht  
nach ihrem unmittelbaren  

Nutzen beurteilen. 



Wichtige Angebote











Die Nummer gegen Kummer

0800 111 0 550  |  nummergegenkummer.de











Kreative Konzepte





Wilkommen zu den

Monster- 
Parcours
Hier findest Du alle Materialien, 
um die Parcours der Medien- 
Monster zu spielen!

Medien kreativ begreifen

Die Materialien sind unter der Lizenz  
CC BY ND 4.0 veröffentlicht.



Geräuschemachen  
Warum Obst & Gemüse verstören können



Mechanismen von 
Medienproduktionen verstehen


Die eigene Medienproduktion



Nachrichtensendung




Fake News



Podcast



Let’s Plays





Creative Gaming &  
Serious Games



• „Mit Spielen spielen“  
>> Grenzen aufbrechen 
>> Tanzchoreographie statt Ego-Shooter 


• Entwicklung eigener Computerspiele

• Projektorientiertes Arbeiten 

• Förderung von Schlüsselkompetenzen 
>> Mechanismen verstehen

Creative Gaming











Weitere Konzepte





Dokus









Enteignet Facebook!?

Ein guter Song zum diskutieren…



Sundays for Cyberspace 

Für ein anderes Internet



Fragen!?


