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Jeder Klick eine Spur

Eine kurze Anleitung zur digitalen Selbstverteidigung
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Bildungsinstitutionen




Schiiler:innen Padagog:innen
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Bildung macht Zukunft
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Fortbildung / Workshops

Vortrdge

Unterrichtskonzepte

Projektumsetzung

Beratung

IO\

Newsletter




Was haben wir vor?
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1. Mini-Medienkompetenz

2. Soziale Netzwerke
Uberblick & EinfUhrung

3. Big-Data-Game

lch & meine Datenpunkte

4. Wertvolle Angebote im Netz
5. Medienpadagogischer Ausblick
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+ Ausblick auf kreative Konzepte
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Mini-Medienkompetenz
und die drei ? 7 der Medienbildung
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s,Jede Padagog:in ist heutzutage
auch Medienpddagog:in.”




GEWALT IN SPIELEN

IN-APP-KAUFE GAMING

CREATIVE GAMING KOLLABORATION e
"¢ COMPUTERSPIELSUCHT ATV COMMONS MUNDIGKEIT
UBERWACHUNGSKAPITALISMUS ~ ALTERSBESCHRANKUNG KOMMUNIKATION BILDUNG KRITISCHES DENKEN

PRE-CRIME  GESCHWINDIGKEIT vreosen  [MIEDIENKOMPETENZ

ECHTZEIT AUTOMATION BIG DATA SOZIALKOMPETENZ «reativititr SCHULE

DIG‘ITAI-E TRANSFORMA‘ION STAATSTROJANER DIGITALE MEDIEN

NETZPOLITIK OPEN GOVERNMENT AGRB

KUNSTLICHE INTELLIGENZ “REIHEIT  INTERNET DER DINGE VERNETZUNG SICHERHEITSEINSTELLUNGEN
STAATLICHE UBERWACHUNG OPTOUT FILTERBLASE  MONOPOLE |\ e rre
SOCIAL-CREDIT-SYSTEM orensource  emporuNGsanGEsoT S OQCILAL MIEDIA siorechH
HATE SPEECH  DIGITALER MISSBRAUCH ETHIK Lkes oer PRIVATSSPHARE
TEILEN
PraNks  FAKE NEWS SEXTING DNS TRACKING UNTERSEEKABEL” IGITALE SELBSTVERTEIDIGUNG
CYBERMOBRBING O oy SERVER PASSWORTER  MmaLEwWARE
PORNOGRAFE  DIGITALE ABHANGIGKEIT SICHERHEIT " BOTS
CYBERGROOMING By S AP WERBUNG FINGERPRINT PHISHING RESSOURCEN

SPAM " COOKIE ALGORITHMEN



~Medienkompetenz ist
mehr als Wischkompetenz.”




MEDIEN Vier Dimensionen
KOMPETENZ
nach Baacke

Baacke 1997/




Die drei ?
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Digitale W N Gesellschaftlich-kulturelle
vernetzte = Perspektive

: Wie wirkt das?
Welt

Phanomene, Gegenstande
und Situationen

Technologische Perspektive
Wie funktioniert das?

-

Anwendungsbezogene Perspektive
Wie nutze ich das?
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QUELLE: Dagstuhl-Erklarung, ,,Bildung in der digitalen vernetzten Welt®, 2016
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KIM Studie 2020
JIM Studie 2021

Medienpadagogischer Medienpadagogischer
m fs Forschungsverbund m fs Forschungsverbund
Sudwest Sudwest

KIM-Studie 2020 JIM-Studie 2021

Kindheit, Internet, Medien Jugend, Information, Medien

Basisuntersuc hung Basisuntersuc hung

zum Medienumgang zum.Medie"nul‘rngang
6- bis 13-Jahriger 12- bis 19-Jahriger
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QUELLE: www.mpfs.de


http://www.mpfs.de

Entwicklung Internet-Nutzer*innen 2014-2020
- Nutzung zumindest selten -

100
75
50
25
0]
Gesamt Madchen Jungen 6-7 Jahre 8-9 Jahre 10-11 Jahre  12-13 Jahre
m 2014, n=1.209 2016, n=1.229 m 2018, n=1.231 m 2020, n=1.216

Quelle: KIM 2014-KIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: alle Kinder
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Wichtigste Apps 2021

- bis zu drei Nennungen ohne Antwortvorgabe -

WhatsApp

Instagram

YouTube 20

TikTok

29

Snapchat 25

Spotify

Facebook

Google 4

Netflix

Twitter

0 25
B Madchen

M Jungen

50

75

100

Quelle: JIM 2021, Angabenin Prozent, Nennung ab 3 Prozent (Gesamt), Basis: Befragte, die ein Handy/Smartphone besitzen, n=1.131 M |EN

SIER
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Wichtigste Apps Top 5

- bis zu drei Nennungen ohne Antwortvorgaben -

Rang 1

Rang 2

Rang 3

Rang 4

Rang 5

12-13 Jahre

WhatsApp
(77 %)

YouTube
(39 %)

TikTok
(35 %)

Snapchat
(17 %)

Instagram
(15 %)

14-15 Jahre

WhatsApp
(71 %)

YouTube
(31 %)

Instagram
(30 %)

TikTok
(24 %)

Snapchat
(18 %)

16-17 Jahre

WhatsApp
(83 %)

Instagram
(50 %)

YouTube
(20 %)

Snapchat
(19 %)

TikTok
(16 %)

Quelle: JIM 2021, Angaben in Prozent, Basis: Internetnutzer*innen, n=1.188

18-19 Jahre

WhatsApp
(81 %)

Instagram
(50 %)

Snapchat
(20 %)

YouTube
(18 %)

TikTok
(13 %)
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Genutzte Online-Angebote 2021
- taglich/mehrmals pro Woche -

WhatsApp 91°

Instagram 54
TikTok
Snapchat
Facebook
Discord
Pinterest
Twitch
Zoom
Twitter
Facetime
Telegram
Skype
Signal

Teamspeak

Threema 4

Clubhouse

B Madchen M Jungen

MeDIEN
SIER
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Quelle: JIM 2021, Angaben in Prozent, Basis: Internetnutzer*innen, n=1.187




Probleme im Internet 2020

,Bist du schon mal auf Sachen gestol3en, die dir unangenehm waren, die fiir Kinder ungeeignet waren
oder die dir Angst gemacht haben?”

Jungen

Madchen

6-7 Jahre

8-9 Jahre

10-11 Jahre

12-13 Jahre

Basis: Kinder, die auf ungeeignete Inhalte gestofien

sind (n=61)

Erotik/Porno: 54 %
Gewalt/Priigelszenen: 13 %
Horror-/Gruselvideos: 10 %
Sachen fur Erwachsene: 6 %
Spiele: 7%
Unangenehme Werbung: 2%
Kriegsfilme: 5%

Basis: Kinder, die auf Inhalte gestofSen sind, die

unangenehm waren (n=45)

Erotik/Porno: 62 %
Gewalt/Priigelszenen: 7%
Horror-/Gruselvideos: 7 %
Unangenehme Werbung 7%

Basis: Kinder, die auf Inhalte gestofSen sind, die Ihnen

Angst gemacht haben (n=28)

Gewalt/Priigelszenen: 29 %

Horror-/Gruselvideos: 21 %

Videos mit Unfallbildern : 11 %

Kriegsbilder/-berichte /Katastrophen: 7 %

Tierschlachtung/Tierqualerei 7%

Mobbing(opfer) 7 %
0 10 20 30 40

W war fur Kinder nicht geeignet

B war mir unangenehm

hat mir Angst gemacht

50

Quelle: KIM 2020, Angaben in Prozent, Basis: Internet-Nutzer*innen, n=863
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Mir sind im letzten Monat im Internet begegnet:

Hassbotschaften

Extreme politische Ansichten

Verschworungstheorien

Beleidigende Kommentare

Fake News

Nichts davon

Quelle: JIM 2021, Angabenin Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200
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Photo by bady abbas on Unsplash | | STER

Medien kreativ pegreifen



https://unsplash.com/@bady?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/pond?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Liebste Freizeitaktivitaten 2020
- bis zu drei Nennungen -

N
co
NaS
p—

ND
v S
c fl © N
S T =i

(Y
oy

p—

-

® Madchen

Quelle: KIM 2020, Angaben in Prozent, Nennungen ab 5 Prozent, *egal uber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Kinder, n=1.216

Freunde treffen
Draullen spielen
Sport treiben
Fernsehen*
Digitale Spiele
Familie/Eltern
Handy/Smartphone nutzen
Drinnen spielen
Mit Tier beschaftigen
Malen/Zeichnen/Basteln
Internet nutzen*

Jugendgruppe

Videos/Filme/Sendungenonline

ansehen

Buch lesen

Jungen
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~Medienkompetenz ist
identisch mit der Fahigkeit,
kritisch denken zu konnen.”
(Weizenbaum]




Soziale Netzwerke
Uberblick & Einfiihrung
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1 Milliarde Nutzer:innen
Byte Dance | China

Kurze (Tanz-) Videos
Schick & kreativ

TiIKTOK

1 Milliarde Nutzer:innen

Fotos & Videos

JSelbstzerstorungsmodus®™ & Filter




250 Millionen Nutzer:innen
Discord | USA

1 Milliarde Nutzer:innen
Amazon | USA

Live-Streaming

Chats | Sprach- & Videokonferenzen

JISCORD




1,5 Milliarden Nutzer:innen

Meta | USA
Fotos / (Kurz-) Videos

1,5 Milliarden Nutzer:innen
Alphabet | USA

Shorts / Live-Streaminc

2 YouTube




2 Milliarden Nutzer:innen
Meta | USA

(Private) Kurznachrichten

3 Milliarden Nutzer:innen
Meta | USA

WhatsApp

facebook




600 Millionen Nutzer:innen

40O Millionen Nutzer:innen
Twitter | USA

Mikroblogaginc

Microsoft | USA
Geschaftskontakte

Linked [T}




200 Millionen Nutzer:innen
100 Millionen Nutzer:innen

InterActiveCorp | USA

Kontaktborse

Fenix International Limited | UK
(Live-) Videos & Fotos

Exklusive Inhalte | u.a. Porno




7 Millionen Nutzer:innen A view mto the

Mastodon gGmbH | BRD
Mikroblogging

Who talks to whom - and how?

Dezentral

v
=R
“ WOBLOG%
5
/4 7~ DFeN

e ROBLOGS

Piaspora

4
%AGG REG

MORE PLATFORMS AND INFQO:
Imke Senst & Mike Ku<etz | All-Prozoccls-Version 1.1 https://en.wikipedia.org/wiki/Fediverse
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Oligopole

Big Tech & ihre Diversifizierung

M»NSTER
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facebook
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WhatsApp

amazon
|

prime video
N

dWS$S

Alphabet

|
Go Igle
23 YouTube
|

fitlbit.
Cadalico

I
G Nest



Einmal Handewaschen, bitte!
Was sind eigentlich Algorithmen?

M»NSTER
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~EIn Algorithmus ist eine eindeutige
Handlungsvorschrift zur Losung eines Problems oder
einer Klasse von Problemen. Algorithmen bestehen aus
endlich vielen, wohldefinierten Einzelschritten.”
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-EIn Algorithmus ist nichts anderes,
als einzelne Arbeitsschritte, die zu einer
Liste zusammengefasst werden.”




CC by 4.0 Kids Digital Genial, Digitalcourage

START ZIEL

Sind
die Hande
sauber?

1INJID ¥ UUIM

AKTION A:
Hande waschen

BEDINGUNG:

Ist noch Seife
vorhanden?

Wenn B erfillt

AKTION B:
Seife auffiillen



Algorithmen
X
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https://www.youtube.com/watch?v=FBUoEumkP2w

Jeder Klick eine Spur

Meine Datenspur im Internet

M»NSTER



Big-Data-Game
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'.':'e’che\'lebseiten Ich &

Qingfa. T




Name

Geburtsdatum

Gewicht
Krankheit

Partybilder
Wo war ich letztes

Wochenende?

Arbeitgeberproblematik
Profil: Privat oder offentlich

Das ,Geddchtnis’ des,flnternets

g
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Welche Webseiten ich
aufrufe

Wo ich mich gerade
aufhalte

Chatnachrichten

Wann ich online bin

— Privacy Bad

Add-Ons

- Vertraue

Zugriff cuf. '

> Appei .

— EXIF

MEdien kreativ begreifen



Du bist nicht der Kunde
der Internetkonzerne,

Du bist ihr Produkt.”

[Lanier)
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(7 wie (sute Services &
(7 wie (yefahrlich
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Was Google Analytics speichert
e Sitzungsdauer

» Absprungrate

» Bestellungen, Erstellung von Konten
» Ansehen von Kontaktdaten
 Aktualisierung der Seite

* Hinzuflgen zu Favoriten

» Teilen von Content (Soziale Medien)

» Kampagnentracking

MEDIEN
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|
(please click the button)




deutsch | english | francais
Stasi versus NSA

Twittern

Wieviel Platz warden die Aktenschranke der Stasi und der NSA
verbrauchen - wenn die NSA inre b Zettabytes ausdrucken wurde”?

Einbetten
n = P TS T —— . / ) -
R E £ MoNDI| :'”'l"‘s.o'a"'eﬂburlkr Strafle .-1.‘«_rl«f.- cher '
| ! -~ 5 5 . —7 Markt -
+ ! 5.:' 1’“9?’5"38', 2 o~ . ‘.
] 2 "
= O A | : > ' S+UAleXar
- - : : ¥ StU-Alexan
| A s ! Memharc
— I g f
IlJJ | Jeh T
Ebertsbrucke Norg_l'iche |
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Y S Alex\aq
@

' m
= _-*....———‘ie;’n".;'.':"‘ straBe/ ‘
Tgensirane :

S+ Ak

Lon
Am Kupferaraben o.<ae 2 N

Flache der Stasi-Aktenschranke : Flache der NSA-Aktenschranke
200 Aktenkilometer entsprechen | 5 Zettabytes entsprechen ausgedruckt
e etwa 48'000 Aktenschranken, | etwa 42 Billionen Aktenschranken,
—"_-"E‘_"‘Dmo Al die etwa 0,019 km? Platz bendtigen. - die etwa 17 Mio. km2 Platz bendtigen.
Universitarsstralle - "
= { ra ' ) 1 L 7—11 - W _-_ﬂr 2 S
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Warum sollte man uiberhaupt

seine Daten schutzen?
Gruppenarbeit

M»NSTER
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Geheimnisse.

MEeDIEN
SIER

Medien kreativ pegreifen




Grundgesetz fiir die Bundesé
e
Artikel 1 - Absatz

Die Wiirde des Menschen ist unantastbar. Sie zu achte
aller staatlichen Ge

s
-

S8

l

Jeder hat das Recht auf die freie Entfaltung seiner Pers"
verletzt und nicht gegen die verfassungsmaBige Orgnu | --.';

»Mit dem Recht auf informationelle Selbstbestlmma‘
Gesellschaftsordnung und eine diese erméglichende Rechtsor 'n" 1

in der Biirger nicht mehr wissen kénnen, wer was wann und bel welcher Gelegénh
Uber sie weiB.“ (S. 26)

Aus dem Urteil BVerfGE 66 1‘?’5’1@ ~

sDadurch kann ein fiir sich gesehen belangloses Datum einen neuen Stellenwert bekommen; insoweit gibt
es unter den Bedingungen der automatischen Datenverarbeitung kein ,,belangloses” Datum mehr.“ (S.27)
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Quellen: Grundgesetz; Bundesverfassungsgericht Urteil 15. Dezember 1983,
https://www.bundesverfassungsgericht.de/SharedDocs/Downloads/DE/1983/12/rs19831215 1bvr020983.html



https://www.bundesverfassungsgericht.de/SharedDocs/Downloads/DE/1983/12/rs19831215_1bvr020983.html
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Prinzip Verantwortung:

,ES ist die Vorschrift, primitiv gesagt, dal3 der
Unheilsprophezeiung mehr Gehor zu geben ist,
als der Heilsprophezeiung.”

(Jonas]
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,Wenn [...] das Ziel von Revolutionen
das Gliick und Wohlergehen des Volkes
sein musse [...], dann war dafiir eine ausreichend
aufgeklarte despotische Regierung womoglich besser
geeignet als eine Republik.”

(Arendt]




.Wenn man sagt, die Privatsphdre ist mir egal,
~ich habe nichts zu verbergen -
dann ist das wie wenn man sagt,
die Redefreiheit ist mir egal,
“ich habe nichts zu sagen.”

(Snowden]
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Mechanismen
+ Daten als Gold

»  Aufmerksamkeitsokonomie

+ Filterblase
»+  Monetarisierung
+ Netzwerkeffekt

- Je mehr Nutzer ein Netzwerk hat, des
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809 TheirTube

How do the recommended videos look on their Youtube home page?

Fruitarian Prepper Liberal Conservative Conspiracist Climate Denier
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klic ksafe KONTAKT PRESSE LANGUAGE p

b

Demokratiebildung

MEHR ERFAHREN —

ONORON RO

NEUE MEDIEN UND MATERIALIEN "

MATERIALIEN-UBERSICHT —

Elternkampagne |
#JedesVierteKind |

Mit den neuen klicksafe- |

- .8 |

| Expert*innen-Talk mit Prof. Dr. | Expert*innen-Talk mit Prof. Dr. | Young Crime — Urteil im Klassen-



£

&
Digitale . .
Helden Uber Uns Angebote Unterstitzen

Wir helfen Schulen und Familien,
digitale Kommunikation
und zu nutzen.

Willkommen bei den :

Schon, dass Sie da sind!
Das Team Digitale Helden
bietet verschiedene
Angebote fUr
Padagog”innen, Eltern und
Schuler*innen an. Wir
vermitteln Wissen uber den
Umgang mit personlichen

Daten im Netz, die -

von Cyber-

ﬂ\ﬂ'\h;ﬂﬂ Ilf\f’l anr’lnrc 'JI/"IIQIIO

Mit dem Laden des Videos akzeptieren Sie die Datenschutzerklarung van Vimeo.
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+

STELLE UNS DEINE
PERSONLICHE FRAGE

IM KONTEXT DIGITALER
MEDIEN

Tippe hier deine Frage ein... WEITER

Achtung: In Notfallen wende dich bitte an die Polizer unter der

Notrufnummer 110 oder an die Telefonseelsorge unter 0800 1110 111.

UBER UNS LANDESANSTALT FUR MEDIEN NRW IMPRESSUM DATENSCHUTZ KONTAKT FAQ NETZWERK




HateAid App herunterladen 0OS Android o 0 o 0 @

’ Hate
Aid

Fur Betroffene Uber uns Magazin Kampagnen Presse T Facebook-Klage Akute Hilfe

App gegen Hass - Mach mit und
werde MeldeHeld*In

17. Dezember 2020, Digitale Zivilcourage

Steck HatGer
HESSEN MELDE in die Tasche!

Eine Kooperation zwischen ™peog™

a—
_‘\'

der Justiz und HateAid s



-

- .‘“?—-u.-. E

< A-.‘,,‘

Die Nummer geg:
0800 111 0 550
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KANALE (60)

SOUNDSE

Rosa kocht griin
Wir kochen grun! Veganes Soulfood von

Rosa Roderigo. Nachhaltig. Chaotisch.
Ehrlich. Schmackofatz.

SoManyTabs
Wer liest eigentlich die AGBs deiner

Apps und sagt dir, was Netflix wirklich
uber dich weif3..? WIR!

Komplett Verwirrt

Rafaela spricht Uber Schuldruck,
Liebeskummer, Sex, Depressionen und
Selbstfindung in der Pubertat.

soundsof
Wenn Musikerlnnen ihren Lieblingsort in
einen Song verwandeln.

Spicy

SPICY ist Sketch-Comedy von jungen
Frauen*, die keine Lust haben, sich die
Butter vom Brot nehmen zu lassen.
Female* Punchlines auf TikTok.

Mahlzeit!

Mahlzeit! Deutschlands letzter Podcast.

Mit Phil Laude und Pesh.

2] BIoGRAPH

NBA Overtime

NBA Overtime ist das Diskussionsforum
der deutschsprachigen Basketball-
Community.

Theo Translucent
Theo loves Make-up. Er teilt sein Wissen

uber Beauty und zeigt was Make-Up
bewegen kann - auBen und innen. Witzig,
real und immer en vogue.

Sosopremely
Soso ist anders. Die Halbchinesin zeigt

dir die K- und C-Popszene mit kreativen
Edits, coolen Lifestyle-Tipps und Realtalk
mit Tiefgang.

Psychologeek

Warum macht Lachen gliucklich? Warum
werden wir depressiv? Psychologie
wissenschaftlich, unterhaltsam & mit
einer Extraportion Liebe erklart

unmuted - Esports-Podcast

unmuted ist der Journalismus, den der
Esports verdient: Kritisch, transparent
und unterhaltsam.

Der Biograph

Was hat Donald Trump gemacht bevor er
berihmt wurde? Der Biograph
untersucht die Lebensgeschichten
auBergewohnlicher Menschen.

Finde Videos & Kanale

Q

Y-Kollektiv - Der Podcast

Wir zeigen die Welt, wie wir sie erleben -
und nicht anders. Alle zwei Wochen gibt
es hier neue Reportagen.

Leeroy will's wissen

Leeroy ist auf der Suche nach
spannenden Menschen und spricht mit
ihnen uber deren Erfahrungen,
Perspektiven, Realitaten und Schicksale.

Dr. Flojo

Medizin, wissenschaftlich fundiert,
verstandlich und immer mit einer Portion
Augenzwinkern: Dr. Florence begeistert
fur Korper & Gesundheit!

represent
Was hat Politik im Bundestag mit eurem

 Alltag zu tun? represent erklart

Hintergrinde, Ubersetzt Polit-Sprech und
checkt Fakten.

iam.meyra

Die junge turkischstammige Berlinerin
Meyra verfolgt in der Hauptstadt ihren
grof3en Traum Sangerin zu werden. Live
auf Social-Media.

TRU DOKU
TRU Doku erzahlt Geschichten, uber die

man sprechen muss: Geschichten uber

verruckte Phanomene und inspirierende
Menschen - Unglaublich. Aber TRU.

funk ist ein Angebotvon ARD ‘B ’ und .J—'



Themen Mediathek Shop Lernen Veranstaltungen kurz&knapp die bpb mehr Vv 3]~ éé EN

8]
0.
Bundeszentrale flr
politische Bildung

Le r n e n Materialsuche Angebote Bildungsthemen q

Lernen » Materialsuche

Materialsuche

Auf dieser Seite finden Sie alle didaktischen Materialien der bpb

fur die schulische und aulBBerschulische Bildung. Die Filter ﬁ
ermoglichen es, gezielt nach Materialien fur Ihre Lerngruppe zu

suchen.

SCHULNEWSLETTER ABONNIEREN!

Filtern \
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Spielbeurteilungen bei spielbar.de

Bildnachweis

Spielbeurteilung

Imagine Earth

Im Jahr 2048 ist ein intergalaktischer Wettstreit um die
Besiedlung fremder Welten entbrannt. Als
Verantwortliche ist es die Aufaabe der Spielenden. ein
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Wilkommen zu den

Monster-
Parcours

Hier findest Du alle Materialien,
um die Parcours der Medien-
Monster zu spielen!

@ 0 e ‘ Die Materialien sind unter der Lizenz
= BY CC BY ND 4.0 verdsffentlicht.
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Mechanismen von

Medienproduktionen verstehen
Die eigene Medienproduktion
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= EYouTube"™*
M  Start

$  Trends

i  Abos

g Mediathek

£9)  Verlauf

Melde dich an, um Videos
mit "Mag ich" zu bewerten,
zu kommentieren und um
Kanale zu abonnieren.

[ © AnmELDEN ‘

DAS BESTE AUF YOUTUBE
Sport

Gaming

Filme & Serien
Nachrichten

Live

Lehrinhalte

DOOGOOOO

360°-Video

3 FILTER

Hand of blood unternehmen

Q i © ANMELDEN I

Mein Unternehmen WACHST! 1000m2 BUROFLACHE!

1,1 Mio. Aufrufe » vor 5 Maonaten
i.% HandOfBlood @

Hier bei INSTINCT3 bewerben: https://i3a.link/jobs Mehr Updates zu INSTINCT3: https://i3a.link/LinkedIn Moin Leude,
heute mal ...

4K

Das neue Unternehmen: INSTINCT3
507.999 Aufrufe » vor 2 Jahren

(¥ HandOfBlood &

Heute gehts um das neue Unternehmen. Das erste Video dazu: https://www.youtube.com/watch?v=uy7|8jE2eZM Hier
findet ihr ...

Mein INSTINCT3 Announcement! | Sterzik feat. HandOfBlood & Papo

135.063 Aufrufe * vor 5 Manaten

. Sterzik

Nun kann ich es endlich éffentlich machen. Ich bin bei INSTINCT3 als Influencer. Seit Marz bin ich nun schon bei Instinct
und ...



Creative Gaming &
Serious Games
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Creative Gaming

* ,Mit Spielen spielen”

— (Grenzen aufbrechen

— lanzchoreographie statt Ego-Shooter
* Entwicklung eigener Computerspiele
* Projektorientiertes Arbeiten
* Forderung von Schlisselkompetenzen

— Mechanismen verstehen

MaNSTER



INITIATIVE _ /,/,,"’,A\\‘ _
Creative Ga@ing

... mit Spielen spielen!

Die Initiative Creative Gaming e. V. veranstaltet regelmaBig Fortbildungen,

Workshops, Vortrage, Schulprojekte, Ausstellungen sowie das jahrliche

PLAY - Creative Gaming Festival | . Unter dem Motto “Mit Spielen spielen!” fordert

die Initiative einen alternativen und kiinstlerischen Umgang mit Games und
eroffnet Jugendlichen, Eltern, Lehrkraften und Studierenden konkrete
Handlungsmoglichkeiten zu einer kreativen sowie kritischen

Auseinandersetzung mit dem Medium.

.......

Termine

04.12.21

CS5S0O: Weihnachtsfeier




MOBILE GAME UBER
RADIKALISIERUNG IM
DIGITALEN ZEITALTER

SPIELBESCHREIBUNG

HIDDEN CODES ist ein Mobile Game der Bildungsstatte Anne
Frank und widmet sich dem Thema Radikalisierung im Netz.

In einer simulierten Social Media-Umgebung chatten die
Spieler*innen, durchstdbern Profile und reagieren auf
Storys und Kommentare anderer Nutzer*innen.

Die App befahigt junge Menschen spielerisch dazu,
problematische Inhalte oder Aussagen zu erkennen und

9:41

] @ REDAKTION
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)

» Mac » Spiele » Rollenspiele » Papers, Please

Papers, Please fir mac

v Zahlung « In Deutsch
3.7 (57 &) W@ Sicherheitsstatus

Softonic-Testbericht

Wer sagt, dass es keinen Spal} macht,
Einwanderungsheamter zu sein?

Papiere, bitte i1st ein ungewohnliches Spiel, bei dem Sie einen
Einwanderungsinspektor spielen. Ihre Aufgabe ist es, daflir zu sorgen, dass jeder,
der die Grenze passiert, seine Papiere in Ordnung hat und sich an die sich standig

andernden Einwanderungsgesetze halt.

Zutritt verweigert

In Papiere, bitte, spielen Sie einen Burger einer Republik im sowjetischen Stil, der
als Einwanderungsinspektor arbeiten soll. Man verdient nicht viel und wird fur
Fehler finanziell bestraft. Da jede Person durch die Einwanderungskontrolle kommt,
miussen Sie sicherstellen, dass alles korrekt ist. Das wird im Laufe des Spiels
Immer komplizierter, so dass es leicht sein kann, etwas zu verpassen, woflr man

einen Elfmeter verdient.

Sie miissen dafiir soraen dass Sie |lhre Familie ernahren und adesund halten

Download
fur Mac

Details

Lizenz

Zahlung

Plattform

Mac
Andere Platformen (2)

Betriebssystem
Mac 0S X

Sprache

English

Downloads

Suchen Sie nach Apps, Artikeln,....

Top downloads
Rollenspiele fur Mac

Curse Client

Manager fliir WoW- und
Warhammer-Online-Addons

Die Sims 3
Die Riuckkehr der Sims

Undertale

Gewaltlos durch eine fremde Welt
voller Pixel

World of Warcraft

Alllanz gegen Horde: Ewiger
Kampf von Gut gegen Bose im
Warcraft-Universum

The Elder Scrolls Online

Ausgereiftes MMORPG fur
vereinsamte Skyrim-Fans

| Mehr







Weitere Konzepte

M&aNSTER



v Krypto Kids DasProjekt  DieKryptoKids  Die Durchfilhrung  Downloads ~ Wiki  Kontakt FR | DE

KryptoKids

Das Abenteuerspiel zum Thema
Datenschutz fur Kinder ab 8 Jahren
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IM SCHATTEN DER NETZWELT
THE CLEANERS



mit der Hilfe von

TET— di:'angewandte 5-T-ARTS

H Unlveraltat tar angewandte Kunat '‘Wian
mo“abnk Uliiiversiiy of Apptied! Anis Viewna

SOENCE ~ TECHNOLDGY + AFTS
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